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Kasperbihne Kend

Hauptkategorien

Musik / Show

Details
Show: Kinderunterhaltung
Kinderunterhaltung: Figuren und Puppentheater

Vita / Credits

KASPERBUHNE KEND

MOBILES TRADITIONELLES KASPERTHEATER IN DER DRITTEN GENERATION

Die Inhalte der Geschichten sind durchweg gewaltlos und werden deshalb tberall geschatzt. Der padagogische
Wert der selbst geschriebenen Marchen wurde durchweg anerkannt. Die Vorstellungen dauern ca. 35 - 45 Min. Die
Kasperbuhne bringt Euch viele lustige Gesellen mit. Sie reisen mit Euch ins Marchenland und erzéhlen die neuesten
Geschichten aus der Abenteuerkiste.

Die Kasperbihne Kend feiert 2023 sein 40jahriges Blihnenjubilaum und alle Stlicke werden weiterhin live gespielt
und gesprochen.

Das Programmangebot:

Kasper und sein Freund Schnuffi (Pravention):

In diesem Stiick geht es um die Problematik " Nicht mit Fremden mitgehen “. Schnuffi, der Hund vom Kasper, wird,
in einer kurzen Abwesenheit vom Kasper, vom R&auber tiberredet mit ihm mitzugehen, obwohl er doch ein Fremder
ist. Als Kasper von den Kindern erfahrt was passiert ist macht er sich gemeinsam mit den Kindern, dem Seppel und
dem Polizisten auf die Suche nach dem Hund. Der Schnuffi wird befreit und der R&uber eingefangen. Am Ende
belehren, der Kasper und der Polizist Uber die Gefahren, die entstehen, wenn man mit einem Fremden mitgeht und
was man tun soll, wenn eine solche Situation auftaucht.

Das Zauberkraut (Marchen):

Der Teufel mdchte die Prinzessin heiraten, die jedoch will davon nichts wissen, weil sie dann in der Holle wohnen
misste. Der Teufel ist beleidigt und beauftragt den Rauber die Prinzessin zu entflihren. Da der Rauber nicht weil3,
wie er es anstellen soll geht er zur Hexe und bittet sie um Hilfe. Da der Hexe immer etwas Bdses einfallt ist sie
bereit ihm zu helfen und gibt dem Rauber ihr Zauberkraut. Durch das riechen am Kraut, verwandelt sich die
Prinzessin in ein Krokodil und kann nur durch einen Zauberspruch zurtickverwandelt werden. Durch die Mithilfe der
Kinder befreit der Kasper die Prinzessin und sperrt die Bésewichte ein.

Die Rose des Glicklichseins (Marchen):

Die Prinzessin ist im Besitz einer wunderschénen Rose. Dieses hat Sie von einer guten Fee bekommen und so
lange sie es im Besitz hat durfen alle Kinder auf der Erde lustig und fréhlich sein. Dem Teufel gefallt das nicht, er
mag namlich keine lustigen und fréhlichen Kinder. Er lasst sich die Rose stehlen, hat aber nicht mit den Kindern und
dem Kasper gerechnet. Diese lassen es sich nicht gefallen und holen der Prinzessin die Rose zurtick. Der Teufel
wird von den Kindern durch auslachen und einem gemeinsamen lustigen Lied in die Hélle verbannt und der Rauber,
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der dem Teufel geholfen hat, wird eingesperrt.

Das goldene Blatt (Marchen):

Die Prinzessin ist im Besitz eines goldenen Blattes. Die Hexe, die das goldene Blatt fur einen Zauber braucht,
beauftragt den Rauber das goldene Blatt zu stehlen. Der Rauber will erst nicht, weil er Angst hat das der Kasper ihn
wieder einsperrt, doch die Hexe droht, ihn zu verhexen, wenn er es nicht tut. Also macht sich der Rauber auf den
Weg und stiehlt es. Die Kinder erzéhlen dem Kasper was geschehen ist und machen sich gemeinsam auf den Weg
zum Rauber, um das goldene Blatt zuriickzuholen. Dort angekommen gibt der Rauber gleich alles zu und gibt dem
Kasper das goldene Blatt zurtick. Der Kasper gibt ihm eine Strafarbeit auf und macht sich in den Hexenwald auf um,
gemeinsam mit den Kindern, die Hexe zu bestrafen.

Seppels besonderer Geburtstag (Pravention):

Der Seppel hat Geburtstag und der Kasper hat ein besonderes Geschenk fir ihn - Eine Zahnbirste! Der Seppel
kann gar nichts damit anfangen und fragt die Kinder was er mit diesem komischen Ding anfangen soll und die
Kinder erklaren gemeinsam mit dem Kasper wie das geht -- Z&hneputzen. AuBerdem erklart der Kasper wenn man
sich nicht regelmafig die Zahne putzt, werden diese krank und am Ende kommt der Zahnteufel und holt sich alle
faulen Zahne. Der Seppel nimmt sich vor, jetzt immer die Zahne zu putzen. Im Hexenwald jammert die Hexe dass
sie Zahnschmerzen hat. Der Zahnteufel erscheint um sich den Wackelzahn zu holen. Da die Hexe bettelt gibt der
Teufel noch einmal eine Chance und holt Ihr die Zahnbirste vom Seppel. Wie es weitergeht??? ---- Lasst Euch
Uberraschen !l

Die verschwundene Prinzessin (Marchen):

Die Hexe und der Rauber treffen sich im Wald und tberlegen sich, wie man die Prinzessin entfihren kénnte. Beide
einigen sich, dass diesmal die Hexe die Entfihrung ausfiihren muss und der Rauber das Ldsegeld abfordern soll.
Die Hexe geht zur Prinzessin mit einer verzauberten Rose. Die Prinzessin riecht an der Rose und schlaft daraufhin
ein. Nur durch einen Kuss kann sie wieder erweckt werden. Die Kinder erzdhlen dem Kasper was geschehen ist und
er macht sich mit ihnen auf den Weg alles wieder zu richten und die Bosewichte einzusperren.

Die Prinzessin hat Geburtstag (Pravention):

Der Kasper will mit den Kindern zum Geburtstag der Prinzessin gehen. Er hat nattrlich ein Geburtstagsgeschenk
dabei und bemerkt aber, dass er die Blumen vergessen hat. Er bittet die Kinder auf das Geschenk aufzupassen.
Inzwischen kommt der Rauber und jammert dass jeder an den Geburtstag der Prinzessin denkt, aber seiner
vergessen wird. Er entdeckt das Geschenk und nimmt es mit. Der Kasper kommt zuriick und die Kinder erzéhlen
was geschehen ist. Alle sind traurig und nehmen sich vor das Geschenk zuriickzuholen. Sie sperren den Rauber
ein, denn selbst die Kinder wissen:" Etwas Stehlen ,-- das darf man nicht !"

Der gestohlene Weihnachtsbaum

Der Seppel teilt den Kindern mit das der Kasper sicht etwas verspatet weil er in den Wald gegangen ist um einen
Weihnachtsbaum zu holen. Als der Kasper bei den Kindern erscheint schlagt er vor gemeinsam den Baum zu
schmiicken und holt den Weihnachtsschmuck.Wahrenddessen erscheint der Rauber und sieht den schonen Baum
und stiehlt diesen. Als der Kasper das von den Kindern erfahrt macht er sich auf den Weg und holt den Baum
zurlick. Dabei erleben die Kinder und der Kasper ein spannendes Abenteuer bei dem auch die Hexe, die sich
zwischenzeitlich den Baum beim Rauber gestohlen hat und den Baum verbrennen will weil Sie Weihnachten nicht
mag. Wie es ausgeht ??? - Lasst Euch Uberraschen !l

Der verzauberte Weihnachtsmann

Der Teufel argert sich Uber das Weihnachtsfest weil er nie Geschenke bekommt, da der Weihnachtsmann immer
nur den Braven und lieben etwas bringt. Er nimmt sich vor den Weihnachtsmann zu verzaubern und bittet die Hexe
um Hilfe. Nachdem er dem Weihnachtsmann verzaubert hat, erklart dieser dass er ab sofort nur noch den Bdésen
etwas bringt. Dies erzéhlen die Kinder natirlich dem Kasper und der macht sich gemeinsam mit ihnen auf um alles
wieder in Ordnung zu bringen. Gelingt Dies ??? ---- Wer weil3 ???

Kasper und der Weihnachtsmann

Der Weihnachtsmann bittet den Kasper Ihm zu helfen die vielen Weihnachtsgeschenke fur die Kinder zu
verstecken.. Der Kasper fiihlt sich nattrlich geehrt und versteckt Den Geschenkessack in einer alten Barenhéhle.
Was er nicht weis, das die Hohle dem R&uber als Versteck dient. Der Rauber findet den Sack und bringt diesen in
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sein Rauberhaus. Als der Kasper dies erfahrt macht er sich gemeinsam mit den Kindern und dem Seppel Auf den
Weg um den Sack zurtickzuholen. Ob dies wohl gelingt oder die Kinder ohne Geschenke bleiben.Lasst Euch
Uberraschen.

Gastspiele fur:

Kindergéarten und Kindertagesstatten, Grundschulen, Behinderteneinrichtungen, Kinder- und Straf3enfeste,
Geschaftseréffnungen, Werbeveranstaltungen u.v.a. Gelegenheiten

DAS KASPERMOBIIL

Wir verfligen tber liebevoll gestaltete Biihnen und spielen Bundesweit und Europaweit Gberall dort, wo Kinder sind:
auf Kinderfesten, Stadtfesten, Betriebsfeiern, Weihnachtsmérkten, Weihnachtsfeiern, Sommerfesten,
Kindergeburtstagen, Vereine, fir Werbegemeinschaften, Mébelhauser, Autohduser, Baumarkte, Theatern,
Kirchengemeinden, in Kulturzentren, Blrgerzentren, usw.

Naturlich spielen wir auch in Kindergarten und Schulen.

Besonderheiten / Kenntnisse / Besetzungsmaoglichkeiten

Wir verfligen tber verschiedene liebevoll gestaltete Bihnen mit ausreichender Licht- und Tonanlage, sodass es uns
moglich ist Innen und Auf3en zu arbeiten.

Die Indoor - Buhne ist eine transportable Bihne mit Samtvorhdngen ausgestattet die in jeden Veranstaltungsraum
pafit. Aufbauzeit ca. 30 min.

Platzbedarf: B3,0mxT2,0mxH2,3m

Die Outdoor - Biihne ist aus Wetterfesten Holz und Blau lackiert.. Aufbauzeit ca. 30 min.

Platzbedarf: B3,0mxT2,0mxH25m

Bitte beachten Sie auch unser neues Kaspermobil.

Das Basis-Fahrzeug ist ein Sprinter 313 CDI Baujahr 2002 , mit eigens von uns entworfenen Auf— und Innenausbau.
Eine Kombination aus Buhnenfahrzeug und Wohnmobil. Durch das neue Konzept, ist das Kaspermobil in ca. 10
min. spielbereit.

Platzbedarf: B6,2mxT25mxH3,2m

AuRerdem wird fiir alle Biihnen ein Stromanschluss 220V(Schuko) fur die Licht- und Tonanlage benétigt. Belastung
von unserer Seite max. 1000W

Des Weiteren bieten wir auch Moderation fiir alle Gelegenheiten auch mit eigener PA an.

Ansprechpartner
ZAV-Klnstlervermittlung Leipzig
Rosa-Luxemburg-Str. 23

04103 Leipzig

Telefon: +49 (0) 228 50208-6013

E-Mail: zav-kv-leipzig@arbeitsagentur.de

Musik / Show / Artistik
Claudia Koth
Telefon: +49 (0) 228 50208-6011

Ines Titz
Telefon: +49 (0) 228 50208-6009

Martin Richter
Telefon: +49 (0) 228 50208-6008
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ZAV-Klnstlervermittlung Berlin
Friedrichstr. 39

10969 Berlin

Telefon: +49 228 50208-8844

E-Mail: zav-kv-berlin@arbeitsagentur.de

Show | Artistik
Andrea Wittwer
Telefon: +49 228 50208-8001

Johanna Niedergesaf
Telefon: +49 228 50208-8002

Thomas Schwarz
Telefon: +49 228 50208-8003

Assistenz: Ruth Halbfas | Heike Thierbach
Telefon: +49 228 50208-8018 | -8011

Kasperbuhne Kend
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